
El concepte de programari lliure i el seu sistema operatiu està arrelant amb força dins del món artístic i cultural.
Així cada vegada hi ha més artistes que desenvolupen obres treballant amb aquestes noves eines. Les raons
poden ser variades:  motius purament econòmics, compromís ètic o, per exemple, la possibilitat de poder adaptar
el software a necessitats específiques.

Aquest és el primer taller d’una sèrie on volem mostrar tot allò que el programari lliure ens pot oferir i l’hem
pensat com a introducció al sistema operatiu lliure GNU/Linux, la seva instal·lació i el seu funcionament, i també
com a introducció a eines per a la producció visual: disseny 2D, edició de video, Video-Jockey, etc.

Introducció al software lliure: introducció a les
característiques principals, entendre  com funciona,
i plantejar algunes de les qüestions claus en relació
al món de la cultura i l’art.

Treballarem amb programari lliure com gimp o
sodipodi, veurem com hi ha aplicacions potents pel
disseny en 2 dimensions dins l’entorn linux, tan en
format pixel com en vectorial, tan  funcionals com
Freehand o Photoshop.

Dedicarem la jornada a la instal·lació i el funcionament
del sistema GNU/Linux i totes les aplicacions
necessàries per treballar en disseny amb entorns
lliures.

Presentarem diverses eines d’edició i manipulació de
vídeo: conversions de formats, filtres, efectes... i
veurem com, gràcies a la línea de comandes, podem
automatitzar costoses tasques per manipular àudio
i vídeo

Farem una introducció a Puredata, un equivalent lliure
al programari MAX,  que s’està popularitzant entre
els artistes digitals, especialment Vídeo-Jockeys.

Seguint amb l’edició de vídeo, presentarem un dels
programes més interessants actualment, tant per la
seva versatilitat i potència com per la qualitat del
resultat final: Cinelerra



Sergi Àlvarez, usuari i desenvolupador de GNU/Linux i NetBSD des de fa anys, és un afèrrim defensor del software
lliure i de la lliure distribució del coneixement. Col·labora en diversos projectes lliures (NetBSD, java-gnome,
GNU o pkgsrc). Administra diversos servidors com porticoluna.org o *.nopcode.org. Desenvolupa i manté dues
distribucions propies (Bluewall i Bee) i diversos programes (rss2html, doblog, wistumbler2, gdvb, mesure,
xml2doc, calma… ). Ha col·laborat en diversos hackmeetings i jornades, fent xerrades d'iniciació a GNU/Linux,
seguretat, xarxes, i programació.

Tatiana treballa des de fa alguns anys en diverses
plataformes de comunicació horitzontal, com
indymedia estrecho, riereta.net y r23.

Treballa amb manipulació de video en temps real a
través d'un entorn de programació anomenat
PureData i utilitza per a aquesta tasca eines de
software lliure de ajuda a desenvolupar.

Ál treballa en el desenvolupament de la societat lliure
a través del programari, la comunicació i la producció
textual i audiovisual.
És una de les desenvolupadores de BlogMail –un
programa dissenyat per a poder socialitzar el
coneixement generat  a través del correu electrònic–,
participa en el manteniment de blogmail.cc –el portal
que utilitza aquesta eina– i de la Xarxa SenseFils
Cooperativa –una xarxa de telecomunicacions digital
ciutadana–  i treballa generant discurs filosòfic
textual i audiovisual en teoria queer i
postpornografia.
Forma part de col·lectius com el hacklab Kernel Panic
i el grup d'ingenieres socials Blogx Populi. És
llicenciada en Psicologia Social i en Comunicació
Audiovisual i hackactivista dels programes, formats,
protocols i formes de vida lliures i obertes.


